
次世代のIT社会で活躍する人材育成をっ目的に、2020年から小学校でのプログラミング教育が日本ではじまります。

実は、あるアンケートでは子どもにさせたい習い事の第2位に「プログラミング教室」がランクイン※するほどです。

これからプログラミングは、文章の読み書き計算と同じように、子どものうちに身に付けるべき基礎学力のひとつ。

ぜひ、幼いうちからのプログラミング学習をご検討ください。

※「年末年始の習い事アンケート」より イー・ラーニング研究所調べ

子どもプログラミング体験会 参加者募集!
要予約
先着順 詳しい日程は当校ホームページをご覧ください。

参加費：500円 ※定員になり次第、締切とさせていただきます。

“楽しく”、“分かりやすい”富士通グループ発の「子ども向けプログラミングスクール」です。

初めてプログラミングを学ぶ子どもたちにも、楽しみながら学
んでほしい。そんな願いから、“F@IT Kids Club”〈ファイト
キッズクラブ〉では、自分から興味を持って学びたくなる
ふたつのコースを開設。しかも、講師は、
シニア向けパソコンスクールでの経験を
活かし、小学生にもわかりやすく丁寧な
指導が評判の富士通認定講師。
プログラミングが初めてのお子さまでも
楽しく、わかりやすくレクチャーします。

プログラミングが楽しくなれば、子どもたちも自ら学びたくな
ります。私たちの授業は、実際に子どもたちが“みる”“ふれる”
など教育のプロがこだわったオリジナルの教材で、プログラミ
ングやモノづくりなど体験しながら学んでいただけます。

プログラミングは「ゴール」の設定も、その「順序」も、ミスした場合の「対処」
も自分で考えながら行います。だからプログラミングを学ぶことで、論理的
思考力や問題解決能力が自然と身につくのです。

お子様の将来を考える方にニュース！

2020年、小学校のプログラミング必修化スタート

富士通グループ発の

子ども向け

プログラミング

スクール

受付時間

LINE@お友達登録で

体験会参加費

無料クーポン配布中！



E-mail
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http://www.labo.alphamedia.co.jpWeb

富士通オープンカレッジ武蔵小杉校「F@IT Kids Club」体験会へのお申し込みはこちら！

「スクラッチ」を使ったプログラミングが体験できる

子どもプログラミング体験会開催中!!
詳しい日程は当校ホームページをご覧ください。
■場所：富士通オープンカレッジ武蔵小杉校

神奈川県川崎市中原区小杉町3-264-3 ユニオンビル1F

■参加費：５００円 ※定員になり次第締め切りとなります。お早めにご予約ください。

※保護者の方も必ずご参加ください。お子さまのみの参加はご遠慮ください。

初めてのプログラミングでも大丈夫！
楽しくしっかり学べるコースをご紹介します。

＼ミライ輝く子どもの学び場／

富士通オープンカレッジ「F@IT Kids Club」は、
小学生がプログラミングを楽しく学ぶ、これからのスクールです。

ファイトキッズクラブ

子どもたちが学ぶのは、プログラミングの基礎を学べる「スクラッチ」と「テキストプログラミング」。
専門性の高い講師陣の分かりやすいレクチャーで、体験しながら楽しくプログラミングを学習します。

タイピングが出来なくても、絵本を見る感覚で学べる

スクラッチコース

パソコンに初めて触れる
お子さま向け

対象の目安：～小学２年生
絵本感覚のテキストを使いながらゆっくり
学びます。講師とのレクリエーションを交え
ながら行うため、集中力に自信のないお子

さまでも安心して取り組めます。

エレメンタリーコース

プログラミングの基礎を学びたい
お子さま向け

対象の目安：小学２年生～
プログラミングの基礎力を付けていくコースです。
オリジナルゲームの作成等を通して、自ら問題解
決をする力、トライ＆エラーでかいぜんを図る力

を身に付けることができます。

ビギナーコース

その先の知識を学びたい
お子さま向け

対象の目安：小学３年生～
創造的にプログラミングを行うコースです。自
ら企画：設計をし、周囲と協力しながらプログ
ラムを作成することで、論理的思考力や表現

力を身に付けることができます。

エキスパートコース

１からアプリケーションを作る方法を学べる

テキストプログラミングコース

Python(パイソン)コースとは？
Python(パイソン)は小規模なアプリケーション開発だけでなく、データ解析や人
工知能(AI)の分野にも使われており、今注目の将来性のある言語です。
このコースではPythonを使って、身近に使われている様なアプリケーションの作
成を行います。まずはキーボードでコードを打つ練習と、Pythonの基本文法を学
習します。小さな課題をくり返し解きながら基礎を定着させます。
基本文法を理解したら、テーマにそってアプリケーション作成をしていきます。いく
つかアプリケーションが作れるようになったらオリジナルアプリケーション作成に挑
戦します。
課題をいくつもこなすことで、１からアプリケーションを創り出す力を身につけます。

コードを打ってプログラミングしたい
お子さま向け

対象の目安：小学５年生～
プログラムの基本文法だけでなく、デザ
インやレイアウトもあわせて学ぶことで、
さらなる表現力、想像力を伸ばします。

パイソンコース
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